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Start fret
Freizeirmagazin. speziell, nur und ausschlieﬁ-
i Co wollen! Mit anderen
auch sons

t die Welt
!

lich filr Amiga-Fans: ie Spa
Worten: fur Leute, die gerne € n flottes Spielch
nicht 50 ernst sehen- 0d noch einfacher: ganz gen u fiir Leute wie Euc
Denn bis jetzt waren Wir Amigianer och immer jrgendwié die Dum n: Da haben wir
die beste Spielemaschine aller Zeiten daheim — ¥ d weil und brelt kein richtiges
Magazin dazi: Entweder ™Md auft sich eine mi aAnwenderzeirschnﬁ un
pekommt a 00 Seiten Programmi rkurse geliefert (bei etwas liick hat @as eft
102 Seitem und die letzten peiden befassen sich mit meé der weniger aktuellen
Games) oder man s¢ t seine Kohle fir ein Spie emagazin jiber den Tresen, das 5i¢
in erster Li mit de tollsten Spie'en: iir so feine aschinen wie den 64 (Gott
hab’ ihn setl oder gar sinclair SPec rum aw einandersetz!
Wie auch immer, di€ ,,Durreperiod « st endgilltig vorbei: AP jetzt liefert Euch der
\ AMIGA JOKER jed onat die k [harten Facts iiber die h ifesten Games. Und
dazu gibr‘sjedeM aktueﬂelnfos, pant de Stories, emeExtrapanwn paﬁuﬂd
natiirlich yiele irre Preisaussch eiben starke Gewinnen Laﬁ'tEuch uberraschen!
{ibrigens: Wen" Euch etwas nicht so sehr gefallt, ran an den Griffel w mmer heraus
damit - Wi freuen uns auf Eure ritik. Umgek hrt ist €5 dhnli pifchen Lo
wiirde uns schon quch recht gut tun (lechz!)-
Nun aber genug gelabert, viel Spap beim Lesen und Start fret

Euer Michael
I /ﬂ'
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Konsole an die Glotze - Amiga
in den Mill? Ist der Spiele-
King schon entmachtet . ..?
... miissen wir jetzt alle japa-
nisch lernen???

Antworten auf bange Fragen
gibt die Seite 42
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it fiir Aliens b
Training fiir den Ballerfinger: ,Xenon 11* & ,Battle Squa-
dron”.

Ab Seite 34
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_No Strom - No Spiel?
Es geht auch ohne Computer:
Amusement bei Kerzenlicht
Ab Seite 60




Die Schonheitskonigin un-
ter den Jukeboxen startete
iegeszug 1946 — in

schy Geriit schmiicken
will, sollte gut bei Kasse
sein: DM 6.690.- kostet die
‘Wurli-Replica bereits fiir
Wiederverkiufer! Bleibt nur
sparen, sparen, sparen...
Infos bei:

Deutsche Wurlitzer GmbH
4995 Stemwede |

Postfach

Tel.: 05745/280

Schone neue Welt. .

Immer neue Spiele, zu jeder
Tages- und Nachtzeit - wer
wiinscht sich das nicht? Die
Firma ,Drews EDV/BTX"
macht's miglich!

Die Welt der Telekommuni-
kation eroffnet sich dem
Amigianer mit dem BTX/
VTX-Manager V2.2 (incl.
FTZ). Neben den zahlrei-
chen BTX-Anbietern wartet
Markt & Technik mit einem
groflen Angebot an Telesoft-
ware (Download) auf. Ganz
nebenbei kann man noch
sein Konto verwalten, Rei-
sen buchen und vieles mehr.
Wem jetzt der Mund wiilirig
wird, der informiert sich bei:

Drews EDV/BTX GmbH
z.H. Hr. Knauer
Bergheimerstr. 134b
6900 Heidelberg

Tel.: 06221/29900

Achtung:
Ansteckungsgefahr!

Das Joker-Fieber hat jenseits
des Atlantiks schon Millionen
in ekstatische Verziickung
versetzt — jetzt schwappt die
Welle iiber Deutschiand.
Liegt's nun an uns oder am
spektakuliiren  Leinwand-
epos, das seit dem 26. Okto-
ber auch in deutschen Kinos

Ay ..::.3975‘,‘:-.1}: r"

Zocker-Eldorado

Fiir passionierte Gambler
hiilt Miinchen, neben der Ba-
varia und dem Hofbriuhaus
noch eine Sehenswiirdigheit
parat: Im ,Game In“ findet
man eine Wahnsinnsauswahl
der allerneuesten Strategie-
und Rollenspiele - direkt aus
Amerika!

Dem Fantasy-Fan schiefen
Freudentrinen in die Au-
gen, kaum daB er den Laden
betritt: Neben einer Unmen-
ge von Brett-, Buch-, Strate-
gie- und Rollenspielen gibt
es dort wahrlich alles, was
sein Herz begehrt. Fiir Rol-
lenspielfiguren ist eine eige-
ne Wand reserviert, und die
fiberreiche Auswahl an ver-
schiedensten Vieleck-Wiir-
feln in allen Farben haut den
stirksten Dungeon-Master
von den Socken! Daneben
gibt es noch allerlei Biicher
zum Thema und - was das
Wichtigste ist - fachkundige
Beratung vom Besitzer K.H.
Strietzel persnlich!

Game In
Briennerstr, 54
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/5234666

zu dern ist: ,Batman®?

Fiir alle, die nicht so auf
dem Laufenden sind: Joker
sind nicht immer so um-
gingliche Typen wie der un-
sere — Batmans Erzrivale
gleichen Namens hat sich
auf Scherze spezialisiert, die
andere meist zum Totlachen
finden. Und das ist wortlich
gemeint!

Wer vom ,Mitternachtsde-
tektiv* gar nicht genug be-
kommen kann, der besorge
sich am besten dic alten
Sammelalben aus dem
Ehapa Verlag. Alle, die es
etwas anspruchsvoller lie-
ben, greifen zu ,Die Riick-
kehr des dunklen Ritters®,
Auf knapp 200 Seiten erlebt
ein gealterter Batman die
wahnwitzigsten Abenteuer
im Grofstadtdschungel; il-
lustriert und geschrieben
von Frank Miller, einem der
ganz grofien Comicmacher
in Amerika.

Bezugsquellen:

Fiir den ,dunklen Ritter*:
Carlsen Verlag

Edition Comic Art

DM 29.80

Fiir die Sammelalben:
Ehapa Verlag

Postfach 1215

7000 Stuttgart 1

ca. DM 4.80




Nach einer BegriiBungsrede
samt Speis und Trank 1m
ersten Hotel am Platze fiihr-
te Entwicklungsleiter Gary
die muntere Reisegruppe in
den Keller des Firmenge-
biiudes. Dort hocken an die
fiinfzig Programmierer und
hecken neue Games aus.
Mal sehen, was da so aufuns
zukommt.

Hinter der Tiir eines alten Backsteinhauses

im Herzen Manchesters verbirgt sich OCEAN,
mit 24,3 Prozent Marktanteil zur Zeit
Englands erfolgreichstes Softwarehaus. In

Deutschland sind die Verkaufszahlen dageg-
en sehr bescheiden. Grund genug, einige
Journalisten ins regnerische Manchester einzuladen.

FerrerreT Al

So, das waren die interes
santesten Neuheiten aus
dem Ocean-Keller. Grafisch
schen eigentlich alle prima
aus; ob sie auch spielerisch
gefallen,
stellen, wenn die Games fer
tig sind. Dann informieren
wir Euch in ausfiihrlichen
Testberichten. (Carsten
Borgmeier)

t sich erst fest-




...wollen wir Euch auf dieser Seite noch schnell erkliren. Anders ausgedriickt: Ehe wir
Euch vollig unvorbereitet auf unsere Spieletests loslassen, soll hier ein kurzer Blick auf
unser geniales Bewertungssystem geworfen werden. Aufierdem wollen wir die Gunst der
Stunde niitzen und Euch das Redaktionsteam vorstellen - schlieBlich sollt Thr wissen, auf
wen IThr nachher sauer seid!

Ein fliichtiger Blick auf die
abgehiirmten Gesichter die-
ser Biergartenrunde geniigt,
um zu wissen: hier kann es
sich nur um die JOKER-
Redakteure handeln! Be-
trachten wir die Bande ein-
mal ordentlich von links
nach rechts:

Der erste im Bunde ist Wer-
ner Hiersekorn (wh), unser
PD-Spezialist. Dariiberhin-
aus ist er noch passionierter
Strategie- und Rollenspiel-
Fan und hat schon mit aller-
lei Monstern seine ganz per-
sonlichen Erfahrungen ge-
macht; wahrscheinlich 1§-
chelt er deshalb so ver-
schmitzt.

Der da daneben sitzt und
beseelt in die Kamera grinst,
das ist Michael Labiner
(ml), seines Zeichens Her-
ausgeber und Chefredak-
teur. Er ist ein Amiga-Freak

der ersten Stunde und liebt
cigentlich alle Arten von
Spielen - auBer sie wéren
mit Arbeit verbunden.
Daneben finden wir (wie es
sich gehért!) Brigitta Labi-
ner (bl), die sich auf ihrer
Girl-Seite fiir die Rechte der
weiblichen Amigianer stark
macht.

Die niichste Dame ist die
Freundin von Uwe und ge-
héirt eigentlich gar nicht da-
zu - macht sich aber trotz-
dem sehr hiibsch auf dem
Foto, oder?

Der Herr mit dem strengen
Blick ist Uwe Rinitz (ur),
Held unziihliger Geschick-
lichkeits- und Actionspiele.
Warum er momentan so
grimmig dreinschaut, weiB
kein Mensch - bei so einer
netten Freundin!

Last not least der Mann mit
dem schiitteren Haupt: Os-
kar Dzierzynski (od), unser
Top-Fotograf und Spezialist
fiir alles, was nicht so direkt
mit dem Computer zu tun
hat.

Tja, einen ganz wichtigen
Mann hitten wir Euch bei-
nahe unterschlagen: Max
Magenauer (mm), Amiga-
Kenner, Adventure-Fan
und begnadeter Allround-

Gambler. Er fehlt auf dem
Bild, aber irgendwer mulite
schlieBlich das Bier holen.. ..
Neben diesen sympathi-
schen Menschen befaBit sich
noch eine Schar freier Mit-
arbeiter mit der Gestaltung
des Hefts, aber die sollen
sich gefilligst durch ihre Ar-
beit bekanntmachen, sonst
briiuchten wir ja eine spe-
zielle Vorstellungs-Sonder-
ausgabe...!

So, nun aber rasch zu unse-
rem Bewertungssystem:

Die einzelnen Kriterien un-
serer Bewertungskisten sind
ja an sich nichts Neues und
bediirfen daher wohl keiner
niheren Erlduterung. Den-
noch ist es uns ein tiefes
Bediirfnis, folgendes kund-
zutun: Wir geloben feierlich,
einen besonders strengen
Malstab anzulegen! Denn:
Wer auf unsere Empfehlung
hin ein Programm kauft,
soll absolut sicher sein, dafl
er sein Geld auch gut ange-
legt hat. Deshalb erhalten
den begehrten Spiele-Oscar
(Hit-Joker) auch nur solche
Games, die in der Gesamt-
wertung iiber 80% erreichen
und auch in keiner der Ein-
zelwertungen unter diesem
Ergebnis liegen!

Was die verschiedenen Jo-

ker-Gesichter betrifft, so ist
die Sache ganz einfach: Alle
20 Prozent setzt unser Joker
eine neue Miene auf, die
Euch sofort iiber die Quali-
tit des Spiels informiert
(z.B. bis 20% ganz mies, ab
80% das Strahlemann-Li-
cheln).

Bleibt nur noch eines zu sa-

gen: Die gesamte AMIGA
JOKER Redaktion wiinscht
Euch Unmengen von Spall
beim Lesen!!!
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Arena der Sensationen;

Schon der Vorspann erAI| I|I| IHID |
reicht  Trickfilm-Qualitiit

vom Feinsten: Eine wirk-
lich, wirklich laaaange Li-
mousine fihrt vor, um unse-
rem wackeren Zirkusdirek-
tor eine gepfefferte Rech-
nung zu prisentieren. Ent-
weder er kommt noch heute
mit den filligen 10.000 Dol-
lar riiber, oder sein Zelt muB
einem Hochhaus weichen.
Klar, daB sich jetzt alle Arti-
sten besonders anstrengen,
um die dringend benétigte
Kohle hereinzuspielen! Kein
leichtes Unterfangen, hat
doch der Bésewicht aus dem
Luxusschlitten einen Spion
im Clownsgewand in die
Mannschaft geschmuggelt.
Freddy heifit der Kerl, und
seine Spélle erschweren arti-
stische Hachstleistungen er-
heblich...

Bis zu fiinf Leute diirfen nun
in sechs Disziplinen antre-
ten, je nach Qualitit der
Vorstellung verteilt eine um-
werfend komische Clown-
Jury dann Punkte in Form
von Cash. Zunichst sucht
man sich ein Tier aus, das
den Spieler in der Manege
reprisentiert, dann darf
man sich entscheiden, ob
noch einige Ubungsrunden
absolviert werden sollen.
Ich entschliefe mich fiir den
kessen  Party-Tiger mit
Cocktailglas und stelle mich
wagemutig der Herausfor-
derung.

In der ersten Abteilung ver-
sucht Glatzkopf Horace
vom Sprungturm aus gra-
zis in einem Wassertrog zu
landen. Als ob die verschie-
denen Kunstsprilnge nicht
schwierig genug wiiren,
taucht immer wieder Freddy

Der Amiga Joker meint:

v .So schon kann Spie-
% len sein: Nie wieder

Zirkus ohne Freddy!!"

BIGT

auf, um Horace mit einem
Ventilator aus der Flugbahn

"FUn
' A

geziickt! Beim Messerwurf
auf eine bezaubernde Blon-
dine tritben Freddys Rauch-

zu blasen. In der nich:

Disziplin irritiert der fiese
Clown einen Jongleur durch
den Zuwurf von Bomben
statt Billen. Auch die Tra-
pezkiinstlerin Finola hat's
nicht leicht, ist doch Freddy
mit dem Jetpack unterwegs
- die groBe Schere schon

gelegentlich  die
Sicht, was die Gute bei je-
dem Fehlwurf markerschiit-
ternd aufheulen 14Bt. Auch
bei der anschlieBenden
Hochseilakrobatik ist #u-
Berste Konzentration ange-
sagt: Wer sich einen Fehl-
tritt erlaubt, hiingt am Seil

. EST
ID ’und macht zuerst mit Fred-
dys grofiem Hammer und

dann mit dem Manegenbo-
den Bekanntschaft. Zum
Schluf folgt der Auftritt der
menschlichen Kanonenku-
gel. In dieser Disziplin ist
Augenmall gefragt, aber
auch das Timing muf stim-
men - sonst stipselt der
Miesling einfach die Kanone
zu!

.Fiendish Freddy" ist der
absolute Hdéhepunkt aller
Zirkusspiele, wer immer in
Zukunft ein ihnliches Game
herausbringen will, wird
sich an diesem Standard
messen miissen. Grafik und
Animation sind ein Traum,
nur der Sound strapaziert
gelegentlich die Nerven.
Simtliche Disziplinen fiber-
zeugen durch einen gleich-
méBigen Schwierigkeitsgrad
- weder zu leicht noch zu
schwer. Schade nur, daB kei-
ne cinzige davon filr zwei
Spieler gleichzeitig ausge-
legt ist. Aber die vielen, vie-
len liebevollen Gags ent-
schiidigen fiir alles! (ml)

Hersteller: Mindscape/

Gray Matter

Bezug: Computershop
Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089 /5022463

Spezialitit: Drei Disketten!
Besitzer von 512 K-Amigas
miissen jedoch mit einem
Laufwerk auskommen. Die
Installation auf Festpl
ist jedoch dank Paliwortab-
frage kein Problem.

Eigentlich reifien Zirkus-Games nun wirklich keinen mehr vom Hocker, aber unser Joker
hat nunmal einen Faible fiir Clowns - liegt wohl an der Familiendhnlichkeit. . .. AuBerdem
ist Mindscapes ,,Freddy” eine Klasse fiir sich!

Jekererchlv.de




Seit dem Maxi-Erfolg von Epyx’ ,,Summer Games" sind ja nun schon einige Jéihrchen ins
Land gezogen. Trotzdem vergeht kaum ein Monat, ohne daB eine Softwareschmiede auf
den gleichen Zug aufspringt und ihre Version der ,, Games“-Serie veriffentlicht. Wo andere
ein altes Thema aufwirmen, liefert Magic Bytes eine eher ,unterkiihlte” Variante...

Von Eskimos erwartet man
im allgemeinen, dafl sie den
lieben langen Tag mit Pin-
guinen um die Wette frieren
und der einen oder anderen
Robbe das Fell iber die Oh-
ren ziehen. Weit gefehit:
Training fiir die jihrliche
Polar-Olympiade ist ange-
sagt!

Fiinf obskure Disziplinen
sollen von maximal vier
Teilnehmern erfolgreich ab-
solviert werden: ,Opera-
tion Schneeball” ist ein net-
terweise villig unblutiger
-0p. Wolf“-Verschnitt; statt
Blei fliegen nur harmlose
Schneebiille iiber den Moni-
tor. Der  Eggsterminator®-
Level hingegen diirfte Vo-
gelfreunden einen Schauer
iiber den Riicken jagen - mit
Hilfe eines Seilzuges miissen
Mowennester  gepliindert
werden! Weiter geht es mit
dem horizontal scrollenden
+Eis und Iglus®, wo sich der
Spieler mit einer Spitzhacke
bewaffnet an den Bau eines
neuen Eigenheims (sprich:
Iglus) machen mufl. Kein
Problem - wenn da nur
nicht andauernd neugierige
Viecher im Weg liegen wiir-
den! Das folgende ,Miami
Eis* lechnt sich zu hundert
Prozent an den Oldie-Auto-
maten ,Tapper* an. Die

4o

Olympioniken milssen sich
in einer Eisbar als Kellner
versuchen, Aber Vorsicht,
daB die Kunden nicht ver-
prellt oder Becher zerdep-
pert werden. Den Schilufi-
punkt setzt ,Barbir®, ein
simples Prilgelspiel gegen ei-
nen hithnenhaften Eisbéren.

Der erste Eindruck ist be-
achtlich: Witzige Grafiken,
putzige Animation und
schnelles, sauberes Scrolling
lassen das Zocker-Herz ho-
her schlagen. Leider kann
letztlich weder das Spiel-
konzept, noch die Ausarbei-
tung den schiinen Schein be-
stitigen.

Schon bei den er-
sten beiden Levels triibt die
ungenaue Kollisionsabfrage

das  Vergniigen. Noch
schlimmer ist allerdings die
hakelige Steuerung beim Ei-
ersammeln und Iglubauen;
nahezu unspielbar gibt sich
dann die vierte Disziplin.
Bis das Spielersprite rea-
giert, hat man schon verlo-
ren. Wer weill, vielleicht ist
der Software-Eskimo ja fest-
gefroren?

Neben den technischen
Fehlleistungen machen die
verschiedenen Einzeldiszi-
plinen an sich keine allzu
glitekliche Figur: Die simp-
len Aufgaben fordern den
Spieler nur ungeniigend,
und das Fehlen von Simul-
tan-Wettkdmpfen  driickt

Spezialitit: Bei unserem
Testmuster  verschwanden
nach jeder vollstindigen
Runde die Eskimos in einer
tiefen  Guru-Meditation.
Wegen dieses Bugs konnten
wir nicht iiberpriifen, ob die
Scores tatséichlich abgesa-
ved werden. Wir glauben je-
doch fest daran

Eskimo Games: Ein Denkmal fiir den Grafiker, ein Riffel fir die Pro-

grammierer!

nachhaltig auf die Atmo-
sphiire. Nacheinander gegen
unmotivierte Computergeg-
ner bestehen zu miissen, fes-
selt schlieflich kaum je-
mand lange vor den Schirm.
Die nervtotenden ,Humba-
Titeri*-Melodien tun ein
iibriges; von realistischen
Soundeffekten fehlt leider
jede Schneespur.

Somit entpuppen sich die
Eskimo Games als arge
Frostbeule, dic selbst unter
den hartgesottenen Fans des
Sportgenres kaum fiir Be-
geisterung sorgen wird. Oh-
ne die chice Zeichentrick-
grafik wire das Programm
ein sicherer Flop - Diskette
am besten einfrieren und
vergessen! (Frank Matzke)

ir Anfiinger
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Magic Bytes
Variations
Bezug: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel.: 05066/ 4031




Spieglein, Spieglein auf dem Sc

Einfallspinsel ist gleich Ausfallswinkel, oder wie war das doch gleich? Wer im Physikkurs
gepennt oder Schiffeversenken gespielt hat, wird es bei Deflektor II nicht gerade leicht

haben!

YIS o Y 1o

Der erste Teil der Compu-
terknobelei konnte vor gut
anderthalb Jahren viel Lob
einheimsen, da erscheint ei-
ne verbesserte zweite Ver-
sion geradezu zwingend.

Regierte bei Deflektor I
noch die kalte Techno-At-
mosphire eines Laserla-
bors, so hat man sich dies-
mal fiir ein schmuckes Zau-
bererverlies entschieden. Thr
dirft dabei die Rolle des
weisen Magiers Gregor
McDuffin libernchmen, der
dummerweise keine Kerker-
schliissel besitzt. Gliick im
Ungliick: Es gibt ja noch den
guten alten Zauberstrahl,
sowie eine Heerschar kleiner
Wichte mit drehbaren Spie-
geln, um diesen zielgenau zu
dirigieren.

A
Ay
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Spiegel-Tifteleien, die den Kopfl zum Rauchen bringen

Nun wiire es recht billig, den
Zauberstrahl einfach nach
obengenanntem  Naturge-
setz auf den Ausgang zu
lenken, oder? Darum haben
die Programmierer noch ein
paar Hiirden eingebaut: In
jedem Raum stehen (tiik-
kisch angeordnet) einige
brodelnde Hexenkessel her-
um. Euer magisches Licht
mufl alle Teufelstépfe ato-
misieren, bevor es den Aus-
gang Offnen kann. Um der
Sache noch mehr Pep zu
verleihen, wurden dem Pro-
gramm zusitzlich Dutzende
von Lichtweichen, Gliihbir-
nen, Zauber-Ballons, Sen-
sor-Bomben, Spezialwinde,
Granitzwerge und allerlei
weitere Fantasy-Utensilien
spendiert. Das knapp be-
messene Zeitlimit tut dann
das seinige, um eine gepfleg-
te Hektik zu produzieren.

Die Programmierer von De-
flektor II haben die Grund-
bestandteile des ersten Ka-

pitels ibernommen, mit vie-
len neuen, neckischen Ideen
gewiirzt und alte Schwiichen
ausgemerzt. So mull man
sich bleistiftsweise nicht an-
dauernd durch die ersten
Levels spielen, da der Com-
puter erkennt, an welcher
Ebene man zuletzt geschei-
tert ist. Zu jedem (!) der
hundert (!!) Level gibt es
eine eigene Bestenliste fiir
Solo- und Teamspieler, denn
neuerdings darf man auch
zu zweit (simultan) Spieg-
lein verdrehen. In der Ver-
kaufsversion wird auch ein
Leveleditor enthalten sein,
der jedoch bei unserem Test-
exemplar noch nicht lief,
weshalb wir zu diesem The-
ma keine niheren Auskiinf-
te geben kinnen.

Deflektor II wurde mit sehr
viel Liebe zum Detail pro-
grammiert (alleine der ani-
mierte Cursor ist schon eine
Wucht!). Gleiches gilt fiir
die sehr farbenfrohe Grafik,

auch die zahlreichen Winz-
Sprites sind - wo nétig -
butterweich animiert. Was
Musik und Soundeffekte an-
geht, ist das Spiel allerdings
cher schwach auf der Brust.
Ein paar digitalisierte Jing-
les und Gerédusche, mehr ist
nicht geboten.
Deflektor II gehort zu den
wenigen Computertiiftelei-
en, die auf Dauer zu begei-
stern wissen: Es macht bei-
nahe so siichtig wie das so-
wijetische . Tetris* oder das
antiquarische  ,Boulder-
dash®. Der Zwei-Spieler-
Modus bringt zusitzlich
Farbe ins Programm, auch
wenn die Prizision der Joy-
stick-Steuerung nicht mit ei-
nem Schweizer Uhrwerk —
oder eben der Maus - zu
vergleichen ist. Trotzdem:
Ein dickes Lob an die Pro-
grammierer!

(Frank Matzke)
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Fubballfans, die Samstag
fiir Samstag vor der Glotze
sitzen und entnervt feststel-
len, daf der Trainer mal wie-
der die falschen Spieler auf-
gestellt hat, oder der Neu-
einkauf des Managers ein
totaler Reinfall ist, diirfen
mit ,Soccer Manager Plus”
das Heft nun selbst in die
Hand nehmen: Ziel ist es,
mit einem Startkapital von
DM 100.000.- eine erfolgrei-
che Mannschaft zusammen-
zubasteln, in die erste Liga
aufzusteigen und schlieBlich
den deutschen Meistertitel
zu erringen.

steigert zwar die Chancen
auf dem Platz, erhdht je-
doch auch das Verletzungs-
risiko sowie die Anzahl ein-
kassierter gelber und roter
Karten!), werden von einem
bedienerfreundlichen  und
fibersichtlichen Meni aus,
mit Hilfe der Maus gesteu-
ert. Daneben hat man die
Maéglichkeit, sich auf dem
Transfermarkt nach neuen
Spielern umzusehen (aber
was das wieder kostet...!)
oder den niichsten Gegner
auf der aktuellen Tabelle zu
begutachten.
Obwohl das

Game mit

Alles in allem ist Soccer Ma-
nager Plus also ein typischer
Vertreter seiner Gattung,
der neben der Tatsache, dal
hier Mannschaften aus dem
aktuellen Bundesligagesche-
hen gecoacht werden kin-
nen, kaum Neues zu bieten

hat. Auch miissen sich die
Jungs von Starbyte den Vor-
wurf gefallen lassen, es dem
Spieler viel zu leicht ge-
macht zu haben: Mit etwas
Geschick kann das Game
locker an einem Abend
durchgespielt werden. Ei-
gentlich schade! (ur)

Samstag, 15.30 Uhr - In den Stadien der ersten und zweiten Bundesliga regiert wieder
Kinig FuBball! Wer sich nicht auf zugigen Stehpliitzen die Seele aus dem Leib schreien
mag, kann auch vor seinem Amiga sitzen bleiben und mit Starbytes neuem Strategiespiel
seine Lieblingsmannschaft durch Sieg und Niederlagen begleiten.

Zu diesem Zweck kann man
FuBballspieler kaufen oder
verkaufen, die Mannschaft
ins Trainingslager schicken
oder aber auch (bei akuter
Geldnot) die Eintrittspreise
fiir Heimspiele neu festle-
gen. Zuniichst jedoch mull
eine schlagkriiftige Truppe
zusammengestellt  werden,
flir die dann MNamen und
Wappen nahezu simtlicher
Vereine, die sich zur Zeit in
deutschen Ligen tummeln,
zur Verfiigung stechen. Wel-
cher Spieler auf welcher Po-
sition das Optimum leistet,
kann man dabei anhand ei-
ner Zehn-Punkte-Skala fest-
stellen. Endlich kénnen also
Pierre Littbarski, Manfred
Kaltz und Jiirgen Kohler ge-
meinsam Waldhof Mann-
heim zur Meisterschaft fiih-
ren...!

Bei der Mannschafisaufstel-
lung gilt es, wichtige Fakto-
ren wie den aktuellen Ener-
giestand oder die Anzahl der
Verwarnungen einzelner
Akteure zu beriicksichtigen,
will man nicht von Anfang
an ins Hintertreffen geraten.
All diese MaBinahmen, wie
auch das Anwihlen der
Spiclhiirte (ein hoher Wert

ua
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Jede Menge Vereine zur Auswahl

Funktionen reich gesegnet
ist und Fans des Genres so-
mit ausreichend Spielspall
garantiert, krankt es doch
an den iiblichen Leiden aller
+Manager“-Spicle:  Mini-
malgrafik und Magersound!
Die verwendeten Grafiken
hitte praktisch jeder in die-
ser Qualitit hingekriegt,
und der Sound beschrinkt
sich auf ein kleines Schlag-
zeugsolo beim Laden und
die digitalisierte Aufforde-
rung, einen Verein auszus
chen. Warum mul das ei
gentlich immer so sein? Dald
an Spieltagen nicht direkt
ins Geschehen eingegriffen
werden kann, ist Zzwar
manchmal  nervenaufrei-
bend - aber hier mullk man
eben das Schicksal echter
Trainer oder Manager tei-
len!

Wer’s geschafft hat, kommt auch in
die Zeitung

Sehen so Sieger aus?

AN S
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Ein wahrer Billard-Fan wiirde gerne das sprichwértliche letzte Hemd fiir eine brauchbare

@€

Amiga-Umsetzung seines Lieblingssports hergeben - bis heute sah es in dieser Richtung
jedoch zappenduster aus, Jetzt heifit’s runter mit den Klamotten: Firebirds ,,3D Pool® ist
ein echter Leckerbissen fiir alle Queue-Schwinger!

An Versuchen, das beliebte
Spiel um Kugeln und Ge-
schick auf allerlei Rechner
umzusetzen, hat es nie ge-
mangelt, nur hat es hislang
kein  Softwarchaus  ge-
schafft, einen echten Hit
weinzulochen®, Bisher schei-
terten sdmtliche Anliufe
schon an der unrealistischen
Perspektive: Kein Mensch
hingt sich an den Kron-
leuchter, um den Tisch von
oben zu betrachten. Genau
aus dieser Warte aber pri-
sentierte uns der Monitor im
allgemeinen Tableau
«3D Pool* jedoch hilt, was
der Name verspricht: Der
Spieler darf nach Herzens-
lust um den plastischen
Tisch herumlaufen und falls
nitig, die Nase auch mal
ganz nahe an die Kugeln
halten (Zoomfunktion).

So viel Realititsnihe dieses
System bringt, zu-
es, sich ein wenig
Erschwert
EingewShnung

das

en.

die

wird
noch zusitzlich durch den
Umstand, dall der Spieler

ohne Queue auskommen
mufl - zum korrekten Stofl

seniigt es, wenn der zu spie-
lende Ball mit der weillen
StoBkugel auf einer senk-
rechten Achse :
sich hier in der
schrecklich kompliziert an-
hiirt, ist (wie so oft) in der
Pr um vieles einfacher:
Nach ein paar Trainingsrun-
den geht alles wie
schmiert, und der Anfangs-
strefd ist ldngst vergessen!
Zudem bietet das Pro-
gramm allerlei Funktionen,
die dem Ball-Kiinstler simt-
liche Mabglichkeiten eines
LJrichtigen” Pool-Spiels ein-
riumen. Sei es nun Effait,
rschnittene
dlle oder gar ein schwung-
voller Gewaltstofll; mit et-

heorie

ae-
ge

daB die Programmierer ne-
ben den iiblichen Turnier-
und Zweiband-Modi noch
einige vorgefertigte Aufstel-
lungen dazugepackt haben,
an denen der angehende
Profi sein Talent fiir Trick-
stéfe demonstrieren kann.

Wie auch immer, wir Spiele-
tester sind ein kleinmiitiges
Vélkchen, und so haben wir
auch in diesem schmackhaf-
ten Softwaresiippchen noch
ein Haar entdeckt: Gespielt
wird ndmlich nach den ame-
rikanischen ,Eight Ball*-
Regeln, weshalb man auch
nach ,vollen® bzw. ,ge-
streiften® Kugeln vergeb-
lich Ausschau hilt. Das ist
zwar sehr international, in

was Ubung gelingt vom
Stop bis zum VorbandstoB
cinfach alles. Da ist es auch
nicht weiter verwunderlich,

unseren Breitengraden aber
weitgehend uniiblich. Wer
sich jedoch an derlei Klei-
nigkeiten nicht stért, erhilt

mit 3D Pool* ein sowohl
grafisch als auch spielerisch
anspruchsvolles Programm,
das sich die Bezeichnung
~Simulation* chrlich ver-
dient hat. (ml)

Preis: ca. 69,- DM

Hersteller: Firebird

Bezug: Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel.: 02101 /6070
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.Talespin“ ist ein Programm, mit

T:I-ém Menscn wie Du und ic

h (also Leute ohne die

geringsten Programmierkenntnisse) ganz einfach per Mausklick eigene und komplexe
Abenteuerspiele erstellen konnen...verspricht zumindest die Verpackung. Das klingt
eigentlich fast zuschon,um wahr zu sein - schauen wir mal, was wirklich an der Sache dran

ist.

Soviel v es funktio-
niert ch, zumindest
mit k Einschriinkun-
gen. r nimlich auf ein
Adventure im klassischen
Sinn (also mit einem feinen
Parser fiir Texteingaben)
hofft, wird enttdauscht. Mit
.Talespin® lassen sich viel-

mehr mausgesteuerte Gra-
fik-Abenteuer erstellen, in
denen sich durch Anklicken
eines Objekts ein Textfenster
offnet und dem Spieler ver-
schiedene  Moglichkeiten
zum Handeln anbietet. Ein
Verfahren, das gewohnlich
unter der Bezeichnung
~Multiple Choice" bekannt
ist. Ein kleines Beispiel aus
der Praxis: Nehmen wir an,
dal auf einem Screen ein
Arzt zu sehen ist, den wir
auch sofort anklicken. Nun
materialisiert ein Textfen-
ster mit folgendem Inhalt:
+Halli hallo, ich bin Doktor
Eisenbart! Willst Du,
daB . .." - und jetzt die Mog-
lichkeiten, in das Geschehen
einzugreifen, z. B. -

a) ,ich Dich heile?”

b) .ich Dir einen Rat gebe?"
¢) ,ich Polen Hermes-Biirg-
schaft anbiete? (etc.)

Je nachdem, fiir welche der
angebotenen Mdglichkeiten
man sich entscheidet, nimmt
die Geschichte dann ihren
Fortgang. Und genau hier
liegt auch der sprichwortli-

che Hund begraben, denn
mit dieser Methode sind der
Phantasie des Spielers doch
recht enge Grenzen gesetzt.
Das Erstellen solcher Ga-
mes geht mit , Talespin® sehr
komfortabel und flott von
der Hand, immer vorausge-
setzt, man verfigt iiber ei-
nen Amiga mit mindestens
einem MB Arbeitsspeicher
(darunter tut sich gar-
nichts). Ein zarter Druck
auf den rechten Mausknopf
geniigt, und schon erhdlt
man ein umfangreiches
Hauptmenii  zur totalen
Kontrolle von Bildern, digi-
talisierten Gerduschen (1),
Variablen (keine Sorge,
ganz einfach zu handhaben)
und, was das Wichtigste ist,
von logischen Verkniipfun-

gen. Dazu gehbren z.B. Sa-
chen wie:

- Wenn der User den Punkt
w+ - ich Dir einen Rat gebe?"
anwihlt, soll die Seite
«Doktor warnt User” aufge-
rufen werden;

- oder dafl der Meniipunkt
... daB ich Dich heile® nur
dann auftaucht, wenn die
Spielfigur iiber ausreichend
Bargeld verfiigt (etc.).

Auf diese Art und Weise
lassen sich schon recht hiib-
sche Adventures erstellen,
dic bei Bedarf auch einen
Umfang von mehreren Dis-
ketten haben kénnen! Ein -
iibrigens frei kopierbarer -
JPlayer” namens ,Tell Tale®
wird gleich mitgeliefert, mit
dessen Hilfe die Spiele Mar-
ke Eigenbau dann auf jedem
Amiga laufen. So ein selbst-

gestricktes  Abenteuerspiel
wire doch ein schones und
sehr personliches Geschenk
fiir den Freundeskreis,
oder? Wie wiire ¢s z.B. mit
Werners Quest for Flasch-
bier* oder gar ,Helmuth
und Hannelore auf der Su-
che nach dem heiligen
Schal™?

THE SRAL.
.

T SERSD wEares

Zeigt wie's geht und macht auch
noch Spall: Beispiel-Adventure [ The
Grail*,

Die erforderlichen Grafiken
malt man jedoch besser mit
einem ecigenen Malpro-
gramm - das in ,Talespin®
integrierte taugt bestenfalls
zum Strichménnchen-
Zeichnen, Da sich jedoch
komplette IFF-Dateien
(Bilder und Digi-Sounds) in
das Programm integrieren
lassen, stehen dem User eine
Menge verbliiffender Mog-
lichkeiten zur Verfilgung.
So konnen diese Dateien
nachtriiglich verzerrt, wver-
grisfert/verkleinert oder ge-
spiegelt werden (praktisch,




man malt einen einzigen waldl). Wer es genauer wis- fangreichen)aber leider eng-
Baum und simuliert damit sen mochte, findet im ausge- lischen Handbuch sogar ein

den pgesamten Schwarz- zeichneten (und sehr um- extra Kapitel, das die pro-

Das

i kann jederzeit eil

fessionelle Vorausplanung
zur  Adventure-Erstellung
beleuchtet.

Alles in allem ist , Talespin®
also durchaus sein Geld
wert, da es seinen Besitzern
neben der kinderleichten Er-
stellung von Abenteuerspie-
len noch eine ganze Palette
anderer Maglichkeiten
eriiffnet: Quizspiele wiiren
ebenso denkbar wie der Ein-
satz als Nachhilfelehrer fiir
beispielsweise ~ Vokabeln.
Storend ist eigentlich nur die
amerikanische Tastaturbele-
gung, aus der sich auch mit-
tels ,Setmap d* keine deut-

schen Umlaute herauskit-
zeln lassen. DaB das Pro-
gramm lediglich im Lores-
Modus unter Verwendung
von nur 16 Farben arbeitet,
ist da schon eher zu ver-
schmerzen. Aber was soll's:
Keine Rose ohne Dornen!
(Felix Biibl)

Preis: ca, 89,- DM

Hersteller: Microdeal

Bezug: Computershop
Gamesworld
Landsberger Str. 135

000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

Zwei groBe Fragen beschiiftigen seit jeher Philosophen und Wissenschaftler gleicherma-
Ben: Die eine lautet ,,Wie entstand das Universum?“, die andere , Warum gibt es keine
Spielezeitschrift ohne Game-Charts?* Wie immer wissen wir keine verniinftige Antwort.

Um jedoch mit keinen universellen Grundgesetzen in Konflikt zu kommen, priisentieren wir
Euch hiermit die aktuellen Joker-Charts.

Eines wollen wir auf keinen
Fall: Euch irgendwelche ge-
tirkten  Verkaufs-Charts
vorsetzen, wie elerorts
leider iiblich ist. Nein, der
JOKER ist Euer Magazin,
deshalb sollt auch Jhr in Zu-
kunft die Spiele-Hitparade
gestalten. Schreibt uns, wel-
ches Spiel Euch gerade am
besten gefallt, oder schickt
gleich einen kompletten
Chart. Mitmachen wird be-
lohnt, unter allen Einsen-
dungen verlosen wir drei ak-
tuelle Games und drei starke
Joker-Shirts!

RS
Als Zugabe, hier noch di
fiinf miesesten Gam
Monats:

Unsere diesmalige Hit-
parade spiegelt die Meinung
der gesamten Redaktion
wieder und entstand nach
stundenlanger Diskussion
in demokratischer Abstim-
mung (.entweder Omni-
Play kommt mindestens auf
Platz 7, oder es gibt eins auf
die NuB...!" etc.). Mal se-
hen, ob wir Euren Ge-
schmack getroffen haben.

Schickt bitte eine Postkarte
an:

Joker Verlag

»Up & Down*

Untere Parkstrafie 67

8013 Haar
Deutschland




Fiir den kleinen Hunger zwischendurch:

DAS AMIEBM

Dieser lebenswichtige Beitrag gehirt zu unserer unregelmiBig erscheinenden Reihe
. Praktische Lebenshilfe fiir den Amigianer®. Denn wir lassen Euch mit Euren
Problemen auch da nicht alleine, wo andere lingst verzweifeln!

=7 N

Wer kennt sie nicht, die lei-
digen Begleiterscheinungen,
wenn einen die Computer-
leidenschaft gerade so rich-
tig gepackt hat? Sitzt man
erst mal vor dem Monitor,
tief in das neueste Spiel ver-
sunken, ja dann sitzt man
da, und sitzt... Kaum zu
glauben, woher man frither
eigentlich all die freie Zeit
hatte, um so nebensichliche
Dinge zu erledigen wie Es-
sen, Schlafen, oder sich gar
mit Leuten zu unterhalten,
die nichts von Computern
verstehen!

Die Geheimwaffe zur Zeit-
ersparnis heiit natiirlich
Automatisierung. Deshalb
hier ein paar heiBe Tips, wie
sich zumindest das Problem
der Nahrungsmittelaufnah-
me durch einige kleine Ra-
tionalisierungsmalinahmen
in den Griff bekommen LBt
(fiir den restlichen unwichti-
gen Kram miiBt Thr Euch
eben selbst etwas einfallen
lassen). Und das Schénste:
es lalt sich alles direkt am
Amiga erledigen, also kein
schmerzhaftes Sichlosreillen
vom Bildschirm mehr, keine
beschwerlichen Wege in die
Kiiche, all das gehdrt bald
der Vergangenheit an, wenn
Ihr bei unserer Bastelanlei-
tung mitmacht.

Alles, was man filr die Basis-
version unseres Amiga-Aus-
bauvorschlags braucht, ist

Ud

ein Létkolben, ein paar Me-
ter Draht, eine alte Heizspi-
rale und etwas handwerkli-
ches Geschick. Bei der luxu-
ridseren Variante kommen
dann noch einige elektroni-
sche Bauteile wie Tempera-
tursensoren etc. dazu, aber
fiir den Einstieg ist das alles
noch nicht nétig.

Hier also unser Vorschlag
Nr. 1: ,Wiirstchengrillen mit
dem Amiga®. Und so wird's
gemacht: Als erstes suchen
wir das Netzteil (besonders
beim 500er eine ganz leichte
Ubung: das Ding steht meist
da, wo es am chesten im
Weg ist!) und &ffnen selbi-
ges mit aller gebotenen Vor-
sicht - 220 Volt sind schlief-
lich kein Pappenstiel. So-
dann léten wir unsere Drith-
te an, die mindestens so lang
sein miissen, dall sie aus dem
Gehiuse herausschauen
(sonst gibt’s nachher beim
Betrieb unschone Fett-
flecken auf den Platinen).
Nun basteln wir uns noch
schnell eine Aufhdngevor-
richtung fiir die Wiirstchen
- und das war's auch schon
fast! Der Rest geht ganz ein-
fach: Will man eine Wurst
grillen, steckt man die ange-

léteten Driihte jeweils in die
Wurstenden und wartet ab,
bis sie heiB ist. Die Wurst
funktioniert dabei wie ein
elektrischer ~ Widerstand,
das heiBt, sie erwdrmt sich
bei StromzufluB. Je nach
Sorte geht das unterschied-
lich schnell vonstatten,
Frankfurter brauchen er-
fahrungsgemil fast doppelt
so lang wie Weillwiirste,
aber das findet man am be-
sten durch Ausprobieren
heraus.

Das hier beschriebene Mo-
dell ist natiirlich die absolu-
te Low-Cost-Einsteiger-Ba-
sisvariante. Fiir alle, die es
professioneller haben wol-
len, hier noch ein paar wei-
terfithrende Hinweise: Wem
eine  Wurst nicht reicht
(Vielfrafi!!), dem sei emp-
fohlen, doch einmal mehre-
re Wiirste parallel zu schal-
ten (aber Vorsicht: Nétzteil
nicht iiberlasten). Ein Nach-
teil dieses Modells ist aller-
dings, dall man selbst die
ganze Zeit aufpassen mub -
wer sich jedoch ein Compu-
tergrillprogramm  schreibt,
kann es dann ganz luxu-
rigs und vollautomatisch
haben.

Zwischenfrage: Ist hier ir-
gendjemand dabei, der das
alles absolut hirnrissig und
vollig unmoglich findet? So,
ja, nun fiir den habe ich eine
kleine Uberraschung: Es
gab néimlich tatséchlich ein-
mal einen Wilrstchenauto-
maten, der genau nach die-
sem Prinzip funktioniert
hat! Warum sich diese ge-
niale Idee nicht durchgesetzt
hat, ist mir schleierhaft. Nun

Der Heilwurst-Automat -
mubte er sterben, weil er sei-
ner Zeit voraus war?
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